Découurea lescape game pédagogique SPECIAL OCCITAN

pour colleéges et lycées

ENSEIGNANTES,

CHEF FES D'ETABUSSEMENT,

PROPOSER2 A VOS ELEVES UNE ACTIVITE WUDIQUE
€T PEDAGOGIPUE AUTOUR DE LA lANGUE OCATANE
€T DES ENJEUK DE LA DIVERSITE UNGUISTIQUE.



QU’ES AQUO?

Un jeu collaboratif (2 a 6 joueurs/euses) a ;

Un outil destiné @ moderniser les de l'occitan ;

Un scénario de pour sensibiliser les éleves a « I'occitanité » de
leur territoire et a I'importance de la diversité linguistique ;

Un jeu découpé en 2 parties jouables de maniére indépendante, de 45

minutes chacune, utilisable (dans le cadre d'un projet pédagogique)
ou ;
e Un projet intégré au pour la langue occitane de 'OPLO.
POURQUI?

de 2nde (15-16 ans) ;
Elargissement possible aux premieres/terminales et aux de 3e.

COMMENT ORGANISER UNE SESSION ?

La demande de réservation d'un des exemplaires du jeu est a effectuer sur le
site de 'OPLO :

La boite de jeu est a récupérer dans des académies de
Bordeaux, Limoges, Montpellier ou Toulouse ;

Lors de la remise du jeu, 'OPLO met également a disposition un kit a utiliser
dans |'établissement : affiches, fiches d'inscription, livret d'accompagnement,
etc.;

Le/la responsable du jeu prend en charge la dans
I'établissement et la gestion des d'éléves (des outils clefs en main
sont proposés par 'OPLO) ;

Les parties de jeu se déroulent dans une , avec connexion internet

ou couverture du réseau mobile (afin de pouvoir utiliser I'application dédiée
pour valider les réponses aux énigmes), de maniére encadrée ou en autonomie ;
La boite doit étre apres chaque partie en suivant les instructions ;

La boite est apres un temps défini (période de mise a disposition
conseillée : 2 3 3 semaines minimum).

Pour plus d’information :

www.ofici-occitan.eu
contact@ofici-occitan.eu

Escape Creation

Concepteur d'univers. Pourvoyeur d'émotions.
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