
Découvrez l’escape game pédagoqique SPÉCIAL OCCITAN

ESCAPEESCAPE
GAMEGAME
OCCITÀNIA BOXOCCITÀNIA BOX

ENSEIGNANT.E.S, ENSEIGNANT.E.S, 
CHEF.FE.S D’ÉTABLISSEMENT, CHEF.FE.S D’ÉTABLISSEMENT, 
PROPOSEZ À VOS ÉLÈVES UNE ACTIVITÉ LUDIQUE PROPOSEZ À VOS ÉLÈVES UNE ACTIVITÉ LUDIQUE 
ET PÉDAGOGIQUE AUTOUR DE LA LANGUE OCCITANE  ET PÉDAGOGIQUE AUTOUR DE LA LANGUE OCCITANE  
ET DES ENJEUX DE LA DIVERSITÉ LINGUISTIQUE.ET DES ENJEUX DE LA DIVERSITÉ LINGUISTIQUE.

pour collèges et lycées



QU’ES AQUÒ ?

Ceci est un kit de crochetage. Grâce à lui, vous pourrez ouvrir le cadenas transparent. 
Voici, ci-dessous, la marche à suivre afin de crocheter le cadenas :

Inutile de forcer ou de faire des mouvements rapides, si vous avez suivi ces indications, 
le cadenas devrait facilement céder.

Si au bout de quelques minutes vous n’êtes pas arrivés à l’ouvrir, rendez-vous dans 
l’application pour obtenir l’emplacement de la clé.

Tenez le cadenas 
transparent dans votre 

main faible comme 
présenté sur la photo.

Exercez une pression sur 
l’outil en Z dans le sens de 

rotation de la serrure.

Saisissez l’outil en forme 
de Z et insérez la partie 

épaisse dans la serrure à 
l’opposé des pistons.

Tout en maintenant la pression, produisez 
des mouvements de haut en bas avec le 

second outil. Le cadenas s’ouvre lorsque tous 
les pistons sont alignés. Attention de ne pas 

empêcher l’ouverture en maintenant trop 
serrée la anse.

Insérez le second outil en 
prenant soin de l’aligner 

avec l’outil en Z et de suivre 
la forme de la serrure. Les 
pistons devraient faire de 
léger mouvement lors de 

l’insertion.

QU’ES AQUÒ ?QU’ES AQUÒ ?   
•	 Un jeu collaboratif (2 à 6 joueurs/euses) à visée pédagogiquevisée pédagogique ;
•	 Un outil destiné à moderniser les représentationsreprésentations de l’occitan ;
•	 Un scénario de science fiction science fiction pour sensibiliser les élèves à « l’occitanité » de 

leur territoire et à l’importance de la diversité linguistique ;
•	 Un jeu découpé en 2 parties jouables de manière indépendante, de 45 

minutes chacune, utilisable en classeen classe (dans le cadre d’un projet pédagogique) 
ou sur  le temps périscolairesur  le temps périscolaire ;

•	 Un projet intégré au Plan d’action lycée Plan d’action lycée pour la langue occitane de l’OPLO.

POUR QUI ?POUR QUI ?
•	•	 Lycéen.ne.sLycéen.ne.s de 2nde (15-16 ans) ;
•	 Elargissement possible aux premières/terminales et aux collégien.ne.s collégien.ne.s de 3e.

COMMENT ORGANISER UNE SESSION ?  COMMENT ORGANISER UNE SESSION ?  
•	 La demande de réservation d’un des exemplaires du jeu est à effectuer sur le 

site de l’OPLO www.ofici-occitan.eu/fr/escape-box/www.ofici-occitan.eu/fr/escape-box/  ; 
•	 La boîte de jeu est à récupérer dans un des lieux de dépôt un des lieux de dépôt des académies de 

Bordeaux, Limoges, Montpellier ou Toulouse ;
•	 Lors de la remise du jeu, l’OPLO met également à disposition un kitkit à utiliser 

dans l’établissement : affiches, fiches d’inscription, livret d’accompagnement, 
etc. ;

•	 Le/la responsable du jeu prend en charge la communicationcommunication dans 
l’établissement et la gestion des inscriptionsinscriptions d’élèves (des outils clefs en main 
sont proposés par l’OPLO) ;

•	 Les parties de jeu se déroulent dans une salle dédiéesalle dédiée, avec connexion internet 
ou couverture du réseau mobile (afin de pouvoir utiliser l’application dédiée 
pour valider les réponses aux énigmes), de manière encadrée ou en autonomie ;

•	 La boîte doit être rangéerangée après chaque partie en suivant les instructions ; 
•	 La boîte est restituéerestituée après un temps défini (période de mise à disposition 

conseillée : 2 à 3 semaines minimum).
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Pour plus d’information : 
www.ofici-occitan.eu

contact@ofici-occitan.eu 


